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ITSF rules for Speedball

Speedball se hraje podle béznych ITSF pravidel hry s nésledujicimi vyjimkami:

1.

Zapas: Utkani by mélo byt hrano na dva vitézné zapasy do péti branek, pokud feditel
turnaje nerozhodne jinak.

Micek: Speedball se hraje s klasickym mi¢kem, ktery je uréen pro béZznou hru na daném
stole, pokud feditel turnaje pied zacatkem discipliny neur¢i jinak.

Podani: Hru je nutné zaéit s mickem na prostiednim hraci pétkové tyce. Pokud padne
branka, mi¢ uvede do hry tym, ktery jako posledni obdrzel branku.

Pripraven: Hrac, ktery zahajuje hru se musi ujistit, zda je soupef pfipraven. Pro zah4jeni
samotné hry je nutné piesunout mi¢ek z jednoho hrace na druhého pied tim, nez je mozné
legalné ptihrat ¢i vystrelit. Mi¢ek mtze byt ptihran ¢i vystielen pfimo z druhého hrace.
Micek je povaZovan za prihrany poté, co opusti prostor ty¢e a neni v dosahu Zadného z
panackd.

Micek ve hie: Mic¢ek musi byt v pribéhu hry v konstantnim pohybu. Jakmile je mi¢ek
uveden do hry a je v drzeni nékterého z hraci, nesmi se zastavit na vice nez jednu vtefinu.
Pokud se micek dotkne panacka a neni ihned odehran, musi se pro dalsi odehrani dotknout
jiny hrac na stejné tyci nebo zed’. To vSe do jedné vtefiny.

Hra z hrany: Pokud se micek octne na hrané jednoho z panackt, mtize byt odehran stejnym
panackem pokud dojde k dodrZeni limitu jedné sekundy.

Doba drzeni: Doba drzeni micku je omezena na pét vtefin na vSech ty¢ich. TyCe obrance
jsou brany jako jedna ty¢. Cas je pozastaven na dobu, kdy neni balonek v dosahu zadného
panacka. Pti podani nebo pfi opétovném uvedeni micku do hry za¢ind casovy limit po
dotyku druhého hrace. Pti hite zaciné ¢as tehdy, kdy mé hra¢ balonek pod kontrolou,
piipadné kdy je mozné ho pod kontrolou mit.

Micek mimo stil: Pokud hra¢ zpisobi, ze micek opusti prostor stolu, ptipada balonek
g6lmanovi soupete. Pokud toto neni ziejmé, mic¢ ztraci tym, jehoz hra¢ mél micek naposledy
jasn¢ pod kontrolou. Stiely vzduchem jsou povolené a Zzadna pravidla jejich exekuci
neupravuji.

Time-out: Tymy mohou pouzit dva 15-ti vtefinové time-outy v pribéhu zapasu. Time-out
neni mozné pouzit, kdyz je mic€ ve hie, 1ze ho zahlasit pouze po vsttelené brance nebo mezi
jednotlivymi sety. A to i ptesto, ze klasicky time-out je mozné vyuzit pro zadost o
rozhodciho, ptipadné pro nahlaseni faulu.

10. Prihravky: Vsechny typy piihravek z jedné tyCe na jakoukoli jinou jsou dovoleny.



11. Zmény pozic u stolu: Hraciim neni dovoleno ménit pozice v prubéhu hry, ale mohou tak
Cinit libovolné mezi brankami a sety.

12. ,,Bouchani“: Jakékoliv bouchnuti ty¢i o stranu stolu, nadzvedavani ¢i posouvani stolu je
penalizovano podle béznych pravidel ITSF.

13.Tresty: Jakékoliv poruseni vyse uvedenych pravidel je penalizovano ztratou balonku ve
prospéch gélmana soupeie. Tresty za vyruSovani, bouchani, zdrzovani hry apod. jsou
specifikovany béznymi pravidly ITSF.

ITSF ,,Klasicka“ pravidla

,,Klasicka hra* se hraje podle béznych ITSF pravidel s t€émito vyjimkami:

1. Protaceni: Je zakazano protocit o 360 stupni jakoukoliv tyc.
2. Drzeni balonku: Doba drZeni balonku je 10 vtefin a je platna pro vSechny tyce. Tyce
golmana jsou klasifikovany jako jedna ty¢.
3. Prihravky: Organizator turnaje ma pravo volby mezi tfemi variantami a je povinen pied
zaCatkem turnaje uvefejnit, pro jakou variantu se rozhodne:
a) béznd ITSF pravidla o ptihravani
b) ptihravky z hrany jsou povoleny
C) piihravky z hrany jsou povoleny + micek je uveden do hry nikoliv z pétkové tyce, ale z obranné
pozice

MozZnosti aplikace ,,klasickych* pravidel:

MozZnost ¢.1: BéZna ITSF pravidla s nasledujicimi vyjimkami:

a) neni dovoleno protocit ty¢ o 360 a vice stupia

b) ¢asovy limit pro drzeni balonku na jedné ty¢i je 10 sekund, brankaiské tyce jsou
klasifikovany jako jedna ty¢

C) je dovoleno piihravat z hrany z pétkové na trojkovou ty¢

Moznost ¢.2: Bézna ITSF pravidla s nasledujicimi vyjimkami:

a) neni dovoleno protocit ty¢ o 360 a vice stupi

b) ¢asovy limit pro drzeni balonku na jedné ty¢i je 10 sekund, brankaiské tyce jsou
klasifikovany jako jedna ty¢

C) plati béznd ITSF pravidla o ptihravkach

Moznost ¢.3: BéZna ITSF pravidla s nasledujicimi vyjimkami:

a) neni dovoleno protocit ty¢ o 360 a vice stupiiti

b) casovy limit pro drzeni balonku na jedné tyci je 10 sekund, brankaiské tyce jsou
klasifikovany jako jedna ty¢

C) je dovoleno ptihravat z hrany z pétkové na trojkovou ty¢

d) rozehra prvniho i kazdého dal$iho balonku je provadéna z prostoru obrance, pokud neni
specifikovano jinak



